
Règles du jeu

4+



ZINGO!  est un jeu d’association amusant 
qui transforme le loto classique en activité 
éducative et passionnante, à un rythme ef-
fréné ! Un joueur actionne le distributeur 
ZINGO! pour révéler de nouvelles tuiles 
dont les joueurs vont s’emparer. Le pre-
mier joueur à recouvrir toutes les cases de 
sa planche ZINGO! remporte la partie ! Les 
tuiles et les planches ZINGO! comportent 
à la fois des images et des mots, ce qui 
fait de ZINGO! un jeu idéal pour les enfants 
qui apprennent à lire.
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J’apprends
avec ZINGO! 

ZINGO! accompagne les enfants dès le plus 
jeune âge dans leur développement tout en 
s’amusant. Jouer à ZINGO! aide les enfants à :

•	 identifier des mots et des images ;
•	 associer des paires ;
•	 développer leur vocabulaire ;
•	 développer leur perception ;
•	 se concentrer et mémoriser ;
•	 associer des sons et des lettres ;
•	 suivre des instructions ;
•	 gagner et perdre.
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Contenu

CARTE 1 CARTE 2

CARTE 4CARTE 3

CARTE 5 CARTE 6
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Face verte : 
compétition AMICALE
Face rouge : 
compétition INTENSE 

72 tuiles ZINGO! double face 6 planches ZINGO! double face

(3 tuiles par image)

Si le distributeur est presque vide, 
retirez le couvercle pour recharger 
les tuiles.

Vous pouvez également recharger 
les tuiles au cours de la partie en les 
glissant par la fente du distributeur. 

Recharger les tuiles ZINGO!
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INSTRUCTIONS
But du jeu
Être le premier à recouvrir toutes les cases de sa planche ZINGO! 
avec les tuiles correspondantes !

Mise en place 
1. Retirez le couvercle du distributeur ZINGO! 

2. Mélangez les 72 tuiles et placez-les 
en 2 piles dans le distributeur.

3. Replacez le couvercle et placez le 
distributeur à portée de main de tous les 
joueurs.

4. Chaque joueur choisit une planche ZINGO! Les deux faces 
des planches permettent de jouer à des niveaux différents. 
Tous les joueurs doivent avoir la face de la même couleur 
devant eux. 

Face verte : Avec cette face, la compétition est AMICALE : les 
planches ont moins d’images en commun. Ce niveau convient 
mieux aux plus jeunes joueurs.

Face rouge : Avec cette face, la compétition est INTENSE. Les 
planches ont plus d’images en commun, et les joueurs doivent 
donc agir vite pour s’approprier les tuiles. Ce niveau convient 
mieux aux joueurs plus âgés et plus avancés.

Face verte : 
compétition AMICALE
Face rouge : 
compétition INTENSE 
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Déroulement de la partie
1. Désignez un joueur qui actionne le distributeur ZINGO! Cela peut 
être le même joueur pour toute la partie ou chaque joueur à tour 
de rôle. Préférez un adulte ou un enfant plus âgé pour démarrer. 

2. Un joueur actionne le distributeur ZINGO! en le faisant coulisser 
en avant, puis en arrière : deux tuiles sont alors révélées.

3. Lorsqu’un joueur voit une tuile identique à une image de sa 
planche, il prononce le nom de l’image à haute voix, prend la tuile 
et recouvre l’image correspondante de sa planche.

Les tuiles non réclamées sont remises dans le 
distributeur ZINGO!

4. Si deux joueurs ou plus réclament la même tuile, celle-ci 
revient à celui qui a prononcé le nom de l’image en premier. Si les 
joueurs ne peuvent pas être départagés, la tuile est remise dans 
le distributeur.

1 2 3

COMMENT JOUER
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Variantes
Après vous être familiarisés avec les règles de base, vous pou-
vez renouveler l’expérience de jeu avec des variantes encore plus 
Zingos !

Mini ZINGO!
Le premier joueur à obtenir trois images qui forment une ligne ver-
ticale, horizontale ou diagonale sur sa planche l’emporte !

ZINGO! dingo
Choisissez un motif à obtenir sur la planche : le premier joueur 
qui y parvient gagne la partie !

ZINGO! multiplanches
Jouez en utilisant deux planches ou plus. Vous pouvez jouer 
avec une planche verte et une rouge. Le premier joueur à 
remplir une de ses planches l’emporte.

5. Si un joueur prononce le nom d’une image qui n’est pas présente 
sur sa planche, la tuile redevient disponible pour les autres joueurs.

6. Le premier joueur à recouvrir les 9 cases de sa planche crie 
« ZINGO! » et remporte la partie !

7. Le vainqueur actionne le distributeur ZINGO! en premier lors de 
la prochaine partie.
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Un Z comme Zingo!Quatre coinsCadre photo Le trésor est sous
la croix !
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Pour aller plus loin
ZINGO! est un jeu riche en opportunités d’apprentissage. 
Avec son distributeur rigolo et son rythme haletant, 
ZINGO! permet aux enfants d’enrichir leur vocabulaire 
et d’exercer leur compétences d’association tout en 
vivant une expérience de jeu amusante et captivante. 

À partir de 3 ans, les enfants commencent à dével-
opper leur capacité de reconnaissance des lettres et 
d’association d’images. En grandissant, ils jouent de 
plus en plus avec le langage et apprennent des dizaines 
de nouveaux mots chaque jour. Ils aiment poser des 
mots sur les objets du quotidien et sur l’environnement 
qui les entoure. ZINGO! les accompagne dans cette 
découverte et suscite une expérience de jeu à la fois 
amusante et enrichissante. 

Les enfants développent naturellement leurs capacités 
de réflexion, mais il est important de leur donner des 
occasions de mobiliser ces capacités de façon inédite. 
Et le jeu est un moyen amusant de leur proposer des 
expériences nouvelles et constructives pour leur futur. 
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Se familiariser avec le jeu 
Avant la première partie, il est important que l’enfant se 
familiarise avec le matériel de jeu. Actionner le distributeur 
est tellement amusant que cela devient parfois un jeu à part 
entière. Le coulissement est une action particulièrement 
satisfaisante, les enfants s’émerveillent devant les tuiles 
qui apparaissent comme par magie : comprendre comment 
fonctionne le distributeur est une véritable expérience 
d’apprentissage pour les plus petits ! Encouragez votre enfant 
à reconnaître les images, à lire les mots inscrits sur les tuiles 
et à les associer à celles sur les planches. Une fois que le 
matériel n’a plus de secrets pour lui, il est prêt à s’amuser !
 
Développer sa mémoire et sa concentration 
Une fois le matériel mis en place, incitez l’enfant à examiner 
chacune des images sur sa planche pour l’aider à les 
mémoriser. Juste avant d’actionner le distributeur, demandez-
lui de nommer les tuiles qu’il espère voir apparaître. En milieu 
de partie, demandez-lui quelles images il lui reste à recouvrir.

Utilisez ZINGO! comme 
support pédagogique
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Rester attentif aux autres  
ZINGO! permet également de développer un léger esprit de 
compétition. Rappelez à votre enfant de regarder sa planche 
mais également celles des autres. Quand il sait quelles im-
ages il a en commun avec un autre joueur, il sera plus rapide 
à prononcer leur nom si elles apparaissent. La rapidité est 
un atout important, en particulier lorsque les planches sont 
utilisés sur leur face rouge.

Stimuler les plus petits
Les tuiles et les planches ZINGO! présentent des images et 
des mots du quotidien pour faciliter la compréhension des 
plus petits. Pour renforcer le lien entre un mot et son image, 
vous pouvez faire coulisser lentement le distributeur : le mot 
apparaît alors en premier avant l’image. Mettez votre enfant 
au défi de trouver si le mot correspond à une image de sa 
planche ou non !

Jouer avec les mots
Jouer à ZINGO! est propice au développement du langage de 
votre enfant. Encouragez-le à utiliser ce nouveau vocabulaire 
en formant une phrase rigolote. Demandez-lui d’épeler le mot 
d’une tuile en insistant sur le son des lettres, différenciez les 
consonnes des voyelles. Explorez les mots de ZINGO! et ex-
pliquez à votre enfant comment certaines lettres s’associent 
pour former des sons nouveaux.

Apprendre le fair-play
Pour les plus jeunes joueurs, ZINGO! peut être leur première 
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expérience avec des règles de jeu à respecter. Apprendre à 
jouer à son tour, à se montrer patient et à accepter la victoire 
des autres demande de la pratique. ZINGO! favorise cet appren-
tissage avec des règles de jeu simples et amusantes. Discu-
tez des émotions que ressent votre enfant lorsqu’il gagne et 
lorsqu’il perd. Encouragez-le à tenir compte des émotions des 
autres au cours de la partie.

Jouer en famille
ZINGO! est spécialement conçu pour correspondre aux be-
soins d’apprentissage des plus jeunes, mais on peut s’amuser 
à ZINGO! à tout âge ! Les parties courtes et avec plusieurs 
niveaux de difficulté en font un excellent jeu à partager avec 
toute la famille.

Féliciter l’enfant
Félicitez votre enfant lorsqu’il arrive à remporter la partie. Pointez 
les efforts de réflexion et de concentration dont il a fait preuve.

Sans oublier de s’amuser 
ZINGO! reste avant tout une occasion de passer un moment ludique 
en famille. Le distributeur ZINGO! ajoute une dimension tactile et 
fascinante. 

Bon amusement !

Le mot « joueur » (et l’emploi du genre masculin en général) englobe les joueurs et 
les joueuses. Il doit être considéré comme terme neutre, utilisé pour simplifier la 
lecture des règles.



LE LOTO complètement ZINGO!

CHOKING HAZARD — Small parts. 
Not suitable for children under 3 yrs. 

© 2022 Ravensburger North America Inc. Tous 
droits réservés. Fabriqué en Chine.  

Le distributeur Zingo! a été créé par Theora Design

© 2023 
Ravensburger® jeu: 22352 7

Ravensburger Verlag GmbH
Postfach 24 60
D-88194 Ravensburg 

www.ravensburger.com


